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INF-MSc-326: Logische Methoden des Software Engineering 2 (LMSE2) BOSS-Nr. 64110

Englischer Modultitel: Logic Methods in Software Engineering 2

Studiengange: Masterstudiengang Informatik, Masterstudiengang Angewandte Informatik,
Masterstudiengang Wirtschaftsinformatik

Turnus: Dauer: Studienabschnitt: Credits: Aufwand:
nach Ankindigung 1 Semester 2.-3. Semester 6 180 (60/120)
1 Modulstruktur
Nr. | Element/Lehrveranstaltung Typ Credits SWS
1 Logische Methoden des Software Engi- | Vorlesung 3 2
neering 2
2 Ubung und Praktikumsprojekt zu Logis- | Ubung 3 2
che Methoden des Software Engineering
2
2 Lehrveranstaltungssprache: deutsch

3 Lehrinhalte

Die Vorlesung umfasst die folgenden Lehrinhalte: Intersektionstypen fiir den Lambda-Kalkil und die kom-
binatorische Logik mit Anwendungen bei der Softwaresynthese; Polymorphismus (System F, polymorpher
Lambda-Kalkiil der zweiten Ordnung); Parametrisierte Typen (Typfamilien, dependent types) und Anwen-
dungenin Programmiersprachen, in Theorembeweissystemen und bei Programmkorrektheitsbeweisen. Die
begleitenden Ubungen zu Logische Methoden des Software Engineering 2 dienen zur Vertiefung des in
der Vorlesung behandelten Stoffes. Im begleitenden Praktikumsprojekt werden Vorlesungsinhalte prak-
tisch zum Lésen von Programmieraufgaben angewandt. L6sungen werden in Kleingruppen erstellt und an-
schliefend von den Studierenden prasentiert.

4 Kompetenzen
Nach erfolgreichem Abschluss des Moduls kénnen die Studierenden
« die Struktur der weitergehenden Typentheorie erklaren,
« die Anwendung von parametrisierten Typen in ausgewahlten funktionalen Programmiersprachen und
Theorembeweissystemen erklaren,
» die Eignung verschiedener Typsysteme fiir den Einsatz in Programmiersprachen beurteilen
» die grundlegende Architektur von Theorembeweissystemen beschreiben und diese zur Beweiskon-
struktion benutzen,
« Konzepte der Intersektionstyptheorie fiir Programmsynthese anwenden,
« zentrale Satze der weitergehenden Typentheorie (einschlieBlich Unentscheidbarkeitseigenschaften)
darstellen und erklaren,
» Veranstaltungsinhalte durch das Praktikumsprojekt praktisch anzuwenden und prasentieren.

5 Priifungen

« Modulprifung: Klausur (max. 60 Minuten) BOSS-NR. 64192
« Studienleistung: Ubungs- und Praktikumsschein in Element 2 gemaB Ankiindigung des Priifers oder
der Priferin BOSS-NR. 64142
Die Studienleistung ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Modulprifung.

6 Priifungsformen und -leistungen
[x] Modulpriifungen [] Teilleistung

7 Teilnahmevoraussetzungen

» Vorausgesetzte Kenntnisse: Modul Logische Methoden des Software Engineering 1
« WinschenswerteKenntnisse: Programmiererfahrung in einer funktionalen Programmiersprache
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Modultyp und Verwendbarkeit des Moduls

» Wahlpflichtmodul im Masterstudiengang Wirtschaftsinformatik

» Vertiefungsmodul in den Masterstudiengéngen Informatik und Angewandte Informatik
» Forschungsbereich: Software, Sicherheit und Verifikation
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